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GAME-A-THON

Fritt etter opplegget til Norges Beste Gamer.

P GameActhon spiller deliagene
5 forskjellige type spill. Diere fir
opplering av crewet.
Spillere Fir poeng fra spillene,
o men det er bare for moro skvld!
y [ Adle mellom 5 100 hjercelip

5. NOVEMBER
KI 13:00
oo Slorsalen

Skjeherg Radhus

o

REGLER

Du konkurrerer i 5 ulike spill, som er hemmelige pa forhand

Spillene har ulike sjangere/kategori

Du mgter en hjelper pa hver spillstasjon som hjelper deg & laere spillet

Du far poeng for hvert spill, 20 for farsteplass, 18 poeng for andre, sa 16, 14, 12, 10,9, 8, 7, 6
og minimum 5 for a fullefare spillet

Den som far stgrst poengsum sammenlagt er vinneren

e Aldersgrense: 0-100 ar

Eas;siéetggr%esrgrﬁ&p@:”/vevrki(.je%gé%eoggrgg%rr?gl gir 5 straffepoeng
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FORSTE GJENNOMFORING OG EVALUERING

Farste gjennomfaring ble pa dataparty november 2025.

Vi kjerte to ligaer, super for barn/ungdom, mega for alle voksne og supergode ungdommer

Alle pa hver stasjon fikk grundig opplaering i reglene med tips og triks til hvordan veilede i hvert
enkelt spill

Spillene var: Super Smash Bros Brawl, Mario Kart World, Pikmin, Asteroids og Guitar Hero

Det kom én spiller som var 5 ar, og hen fikk spontant en egen mikro-liga som hen gjorde det
veldig bra i [J

Premiene var 3d-printede pokaler til farste plass i hver liga, samt pent pakka gullmynter til
pallplassering

Erfaringer:

Tilbakemelding fra de som deltok var veldig positive, spillene var morsomme og forskjellige
Guitar Hero var kanskje litt for vanskelig

Alt tok lengre tid vi (eller i hvert fall noen av oss) tenkte - derfor burde vi hatt flere veiledere pa
hver stasjon s& man fikk litt avbrekk

Vi burde ha annonsert tydelig fra scena nar vi starta og hvem som veiledet pa de forskjellige
stasjonene

Noen av deltagerne trengte mer hjelp og stgtte underveis

Noen hadde en ekstrem utvikling, fra veldig mye redsel til beste tid - disse burde ha fatt en
egen oppmerksomhet!

Det var kult at noen kunne vinne i egne spill

Kanskje vurde vi ha en annen inndeling av ligaene, f.eks. en supercasual uten poeng, og en
ranked. Og kanskje ha egen finale for de aller beste i ranked? Det var litt vanskelig a plassere
folk i ligaer pa forhand, spesielt i mega

Hundredeler pa Mario Kart World hadde vaert lurt

Poengskjemaet fra Norges Beste Gamer var til ekstrem stor hjelp

Reglene pa asteroids ble endret av praktiske arsaker, men det gikk bra

NORGES BESTE GAMER HANDBOK

nbg-offisiellhandbok-final.pdf
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